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Seznam témat

Informace a informatika. Prace s informacemi. Pocitacovd a informacni gramotnost.
Reprezentace informaci v pocitaci. Zékladni jednotky informace (bit, byte, nasobné jednotky).
Dvojkova soustava, dalsi Ciselné soustavy, které se vyuzivaji v informatice, a pievody mezi

nimi.
Historie pocitact. Predchidci pocitach. Porovnani jednotlivych generaci pocitaci.
Historie a vyvoj osobnich pocita¢i. Druhy pocitacti. Von Neumannovo schéma.

Pocita¢ a jeho zakladni komponenty, procesor, pamét, zakladni deska, pevny disk, ptidavné

karty, rozhrani.

Periferni zafizeni pocitace, rozdéleni a priklady. Monitory, skenery, tiskarny (principy a

kvalita tisku — vzajemné porovnani), jiné periferie.

Vnéjsi paméti — funkce, pouziti, parametry, principy zdznamu, kapacita, spolehlivost. Nové

typy vn&jSich paméti. Zalohovani dat.

Digitalni fotografie. Rozdé¢leni digitalnich fotoaparati. Zakladni soucasti digitalniho
fotoaparatu. Historie fotografie. Rozdily mezi klasickou a digitalni fotografii. Pojem Ccas,

clona, hloubka ostrosti, citlivost... Zasady spravné kompozice.

Software. Zéakladni klasifikace software (stru¢ny popis jednotlivych kategorii + ptiklady).
Operacni systém. Rozdé€leni, funkce, komunikace s uzivatelem. Organizace dat na disku
V operacnim systému Windows. Pojem soubor, slozka. Rozd¢€leni software dle licenci k

pouzivani.



Gymnazium a Stredni odborna skola, Moravské Budéjovice,
TyrSova 365

GYMNAZIUM

A STREDNI ODBORNA SKOLA

Maturitni témata — profilova ¢ast

Obor: 79-41-K/41
Predmét: Informatika a programovani

Skolni rok: 2019/2020
Forma: ustni zkousSka pred maturitni komisi

Tvorba webovych stranek. Princip fungovani jazyka HTML. Pojem znacka, atribut,
WYSIWYG editor. Hosting, ptenos stranek, validace. Zpisoby definice CSS, ptiklady pouziti
CSS.

Pocitacové sité. Rozdéleni podle velikosti. Topologie siti, jejich principy a pouziti (peer to
peer, Klient-server), aktivni a pasivni prvky sité, vyhody a sluzby pocitacovych siti,

bezpecnost a ochrana dat.

Internet. Historie, vyznam, vyuziti, struktura, zékladni vlastnosti. Zpusoby pfipojeni
K internetu. Pojem download, upload, agregace, URL, doména, IP adresa, DNS server,

packety... Zasady bezpecného vyuziti internetu.

Elektronicka komunikace. Email, princip fungovani, moZznosti pfistupu. Zasady tvorby

emailt. Elektronicky podpis. IP telefonie, jiné formy komunikace na internetu.

Pocitacové viry a ochrana pocitace. Druhy virli a jejich ¢innost (souborové viry, makroviry,
trojské koné, Cervi...). Specialni ptipady pocitacové infiltrace (adware, spyware, hoax, spam,

phishing...). Zplisoby ochrany proti viriim a dalsi havéti, zplisob prace antivirovych programd.

Pocitacova typografie a pismo. Vlastnosti pisma. Typografické zasady (kombinovani pisem,
vyznacovani v textu, tvrdad mezera, spravny zapis znakl - uvozovky, zavorky, tel. ¢isla, ¢isla s

jednotkami, matematickd znaménka, datum...). Zlaty fez. Clenéni textu a zakladni grafické

principy.

Pocitacova grafika. Rozdéleni, stru¢na charakteristika rastrové a vektorové grafiky, ptiklady

pouziti. Pojmy rozliSeni, barevna hloubka. Barevné modely a michani barev.

Formaty grafickych soubori, zdkladni principy uloZeni dat v rastrové a vektorové grafice,
charakteristika a zplisoby pouziti. Rozdéleni jednotlivych forméth z hlediska komprese,

jednotlivé druhy kompresnich algoritmi.
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Programovani roboti Lego Mindstorms EV3, zapojeni a vyuziti senzorii (svételny a barevny,

ultrazvukovy, gyroskop, dotykovy), ptiklady.

Program. Postup pii tvorbé programu, vlastnosti dobrého programu. Zpiisoby komunikace
programatora a pocitace (strojovy kod, programovaci jazyk). Pojmy zdrojovy kod, prekladac

(kompilator, interpret), ladici nastroj.

Typy programovacich jazykl. Jazyky vy$$i a niz§i Grovng. Strukturované, objektové a
udalostmi fizené programovani. Programovani v Delphi. Pojmy komponenta, vlastnost a

udalost. Nejcastéji pouzivané komponenty a jejich vlastnosti.

Algoritmus a jeho vlastnosti (resultativnost, vécna spravnost, determinovanost, hromadnost,

opakovatelnost). Zptsoby zapisu algoritmu. Konkrétni ptiklady algoritmu.

Struktura aplikace v Delphi. Pojem unita, formuléf, projektovy soubor. Proménna, lokalni a

globalni. Struktura unity. Deklarace a inicializace proménnych.

Zékladni ¢iselné datové typy v Delphi. Prace s textem. Datovy typ char, string. Ordinarni typ,
konverzni funkce. Logicky typ. Ptiklady.

Cykly. Pouziti. Zékladni typy a déleni cykld, rozdily mezi cykly a vyuZiti v konkrétnich

algoritmech a programech.
Vétveni programu pomoci podminek. Vicendsobné vétveni. OSetfeni vyjimek. Ptiklady.

Grafika v Delphi, kresleni car, tvart. Prace s barvami. Otevirani a ukladani grafickych

soubort. Ptiklady.



