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Seznam témat

Informace a informatika. Prace s informacemi. Pocitatova a informacni gramotnost.
Reprezentace informaci v pocitac¢i. Zakladni jednotky informace (bit, byte, nasobné jednotky).
Dvojkova soustava, dalsi Ciselné soustavy, které se vyuzivaji v informatice, a pfevody mezi

nimi.
Historie pocitaci. Pfedchidci pocitaci. Porovnani jednotlivych generaci pocitact.
Historie a vyvoj osobnich po¢itacti. Druhy pocitac¢ti. Von Neumannovo schéma.

Pocitac¢ a jeho zékladni komponenty, procesor, pamét’, zakladni deska, pevny disk, ptidavné

karty, rozhrani.

Periferni zafizeni pocitace, rozdéleni a ptiklady. Monitory, skenery, tiskarny (principy a kvalita

tisku — vzajemné porovnani), jiné periferie.

Vnéjsi paméti — funkce, pouziti, parametry, principy zdznamu, kapacita, spolehlivost. Nové

typy vnéjSich paméti. Zalohovani dat.

Software. Zakladni klasifikace software (stru¢ny popis jednotlivych kategorii + ptiklady).
Operaéni systém. Rozd¢leni, funkce, komunikace s uzivatelem. Organizace dat na disku
Vv operacnim systému Windows. Pojem soubor, slozka. Rozdé€leni software dle licenci k

pouzivani.

Tvorba webovych stranek. Princip fungovani jazyka HTML. Pojem znacka, atribut,

WYSIWYG editor. Hosting, pfenos stranek, validace. Zptsoby definice CSS, ptiklady pouziti
CSS.
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Pocitacovée sité. Rozde€leni podle velikosti. Dratové a bezdratoveé sité, domaci sit’. Topologie
siti, jejich principy a pouziti (peer to peer, klient-server), aktivni a pasivni prvky sité, vyhody a

sluzby pocitacovych siti, bezpecnost a ochrana dat.

Internet. Historie, vyznam, vyuziti, struktura, zdkladni vlastnosti. Zpusoby pfipojeni
k internetu. Pojem download, upload, agregace, URL, doména, IP adresa, DNS server,

packety... Bezpecnost na internetu.

Elektronicka komunikace. Email, princip fungovani, moznosti ptistupu. Zasady tvorby emaili.

Elektronicky podpis, e-identita, datové schranky. Dalsi formy komunikace na internetu.

Pocitacové viry a ochrana pocita¢e. Druhy virti a jejich ¢innost (souborové viry, makroviry,
trojské konég, Cervi...). Specidlni pfipady pocitacové infiltrace (adware, spyware, hoax, spam,

phishing...). Zpisoby ochrany proti viriim, zptsob prace antivirovych programu.

Pocitaova typografie a pismo. Vlastnosti pisma. Typografické zasady (kombinovani pisem,
vyznaCovani v textu, tvrdd mezera, spravny zapis znakil — uvozovky, zavorky, tel. ¢isla, ¢isla s

jednotkami, matematicka znaménka, datum...). Opticky stied. Clenéni textu a zakladni grafické
principy.

Pocitacova grafika. Rozd¢leni, stru¢na charakteristika rastrové a vektorové grafiky. UloZeni dat
v rastrové a vektorové grafice, charakteristika a zplsoby pouziti. Pojmy rozliSeni, barevna

hloubka. Barevné modely a michani barev.

Komprese dat. Komprese souborl, zvuku, grafiky. Typy souborii s kompresi. Zplisob

fungovani kompresnich algoritmi (ztratové, bezeztratove). Konkrétni piiklady.

cwwvr

programovani. Pojmy strojovy kod, zdrojovy kéd, preklada¢ (kompilétor, interpret).
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Algoritmus a jeho vlastnosti (resultativnost, vécna spravnost, determinovanost, hromadnost,

opakovatelnost). Zpiisoby zapisu algoritmu - porovnani. Piiklady.

Programovéani pomoci bloku. Roboti Lego Mindstorms EV3 a desticky Microbit.

Charakteristika stavebnic. Senzory (barevny, ultrazvukovy, gyroskop, dotykovy). Priklady.

Zéklady programovani v Python. Program, vyrazy, proménné, vypisy, barvy a kresleni

S proménnymi, podprogramy, nahoda. Ptiklady.

Programovani v Python. Kresleni textu, program s opakovanim, proménna a vyrazy v cyklu,

elipsy, kruhy, vnofené vétveni. Piiklady.

Struktura aplikace v Delphi. Pojem unita, formulaf, projektovy soubor. Postup pifi tvorbé

programu. Komponenty, udalosti. Struktura unity. Pfiklady.

Zakladni ¢iselné datové typy v Delphi. Proménna lokalni a globalni. Deklarace a inicializace
promé&nnych. Prace s textem. Datovy typ char, string. Ordinarni typ, konverzni funkce. Logicky

typ. Ptiklady.

Cykly a vétveni programu pomoci podminek. Zakladni typy cyklii, rozdily mezi cykly.

Vicenasobné vétveni. OSetteni vyjimek. Ptiklady.

Grafika v Delphi, kresleni ¢ar, tvart. Prace s barvami. Otevirani a ukladani grafickych soubor.

P¥iklady.

3D tisk. Druhy tiskaren, materialy a jejich vlastnosti. Popis 3D tiskarny. Tvorba modelu.

Ptiprava dat pro tiskarnu ve sliceru. Problémy 3D tisku. Piiklady.



